Olga ink, Rell van Gelder
en Canmin Hanasic

..... Ben jij een echte geluksvogel? Op zock naar Are you a real lucky bird? On the
iets nieuws? Durfjij een gokje te wagen...? lookout for somethi i !
Kom en laat onze sjansmachine jouw avond Up for a small gamble..? Come
[ ey oppimpen! and let the Sjansmachine pimp

your might owut!
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Interactieve installatic ‘Sjansmachine’

Sjansmachine is een interactieve installatie die met realtime beeld en gezichtsherkenning software
werkt. Het doel van deze installatie is mensen dichter bijelkaar te brengen op een leuke, speelse
manier. Dit project is een samenwerking tussen de Eindhovense kunstenaars Rolf van Gelder,
Carmin Karasic en Olga Mink.

Sjansmacking is an interactive installation that works with realtime images and face recognition software, The aim
of this installation is (o bring people closer hl\crﬂur it at prlayfiu H and .lierl winyt This project i a collaboration between
Eindhoven based artists Rolf van Gelder, Carmin Karatic and Qlga Mink.
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Qrea Ming, ROLE vAN GELDER EN CARMIN KARASIC
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